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Fuer die Arbeit mt der VIS3 i mZusamenhang mt dem neuen Trei ber
wurden einige Tools entw ckelt, die einige grundl egende Funktionen
anbi eten und di e das Kennenl ernen der Funktionswei se unterstuetzen
sol | en.

Das Programm VI SDRW di ent dazu, die einzel nen Treiberfunkti onen ohne
Pr ogr anmi er auf wand kennenl ernen und testen zu koennen. Das Programm
benoeti gt fuer seine Funktion eine Datei, in der die zu testenden
Funkti onsaufrufe mt den dazu notwendi gen Paranetern abgespeichert
sind. So eine Datei |aesst sich imeinfachsten Fall nmit ei nem

bel i ebi gen Hexeditor erstellen und bearbeiten. Der Aufruf erfol gt

m t

VI SDRW Dat ei nane

Alle Werte fuer Funktionen und Paramneter nuessen | aut Beschrei bung
als 16-Bit-Werte abgel egt sein. Das Ende der Befehlsfolge wird durch
den Wert OFFFFh nmarkiert. Mt der Funktion Nr. 30 (O0O01lEh) | aesst
sich eine Zeitverzoegerung zum nachf ol genden Funkti onsauf r uf
erreichen. Dazu wird ein Parameter erwartet, der die Zeit fuer die
Ver zoegerung in MI1lisekunden (ungefaehrer Wrt) angibt.

Ei nschraenkungen: Die Datei darf maximal nur so gross sein, dass sie
in den verfuegbaren Speicher passt. D e DVA-Funktionen | assen sich
mt di esem Programm nicht testen.

Die imArchiv enthaltene Datei TESTBILD.BIN soll als Beispie

di enen, w e sol che Datei en aussehen koennen. Das Ergebnis ist im
Foto TESTBI LD. JPG zu sehen. Mt dieser Datei wird bei weitem noch
ni cht der gesante Leistungsunfang von VI S3-Karte und Trei ber
ausgenut zt .



Das Programm VMOVE di ent zum Ver schi eben und Zoomnen eines bereits
angezei gten Bil des und dem Kennenl ernen der ent sprechenden

Trei berfunkti onen. Di e Bedi enung wird auf dem Bil dschirm erkl aert.
Das angezeigte Bild wird durch dieses Programm ni cht veraendert.

3. VSAVE

Mt dem Programm VSAVE koennen die in der VIS3 gespeicherten

Bi | ddat en ausgel esen und al s Rohdat en abgespei chert werden. Fuer das
Spei chern gi bt es zwei Optionen, die mttels Komandozeil enpar anet er
angegeben werden nuessen:

| A Speichert den gesanten Bereich von 512 x 512 Pixeln

/ B Spei chert den sichtbaren Bereich von 384 x 288 Pixeln

H nweis: Als sichtbarer Bereich ist imer die Einstellung Zoom = 0
und Ursprung des Bildes 0,0 Iinks unten geneint.

Das Programm VLOAD kann vorher mt VSAVE gespeicherte Bilder w eder
in die VIS3 | aden.

Zusaetzlich gibt es mt der Option /F die Meglichkeit, die mt den
Fr akt al - Programmen gespei cherten Fraktal bilder als normal e Bilder zu
| aden. Der Datei kopf nit den Zusatzinfornationen wird hier entfernt.

H nwei s: Di e gespeicherten Rohdaten enthalten kei ne I nformationen
ueber die Groesse und die verwendeten Farbpal ette.

Di e Daten nuessen nit der gleichen Option gel aden werden mt der sie
vor her gespeichert worden sind.

5. PCXSAV

Di eses Programm spei chert auf der VIS3 angezeigte Bilder imPCX-
Format zur Anzeige und weiteren Verarbeitung auf einemPC. Es wird
das PCX-Format 2.5 mt 16 Farben verwendet, die Farbwerte sind fest
vor gegeben. Die Optionen bei m Programmaufruf sind die gleichen wie
bei VSAVE.

H nwei s: Dieses Programm setzt den Trei ber ab Version 0.7 voraus.



