Beschrei bung zu GEDIT V. 1.0

Bei Programmen, i nsbesondere bei Spiel programmen werden oft
ei ne oder nehrere G afi ken bendti gt.

Zur Erstellung dieser Gafiken gibt es einmal die Mglich-
keit jedes einzelne G afikzeichen mttels eines Programs
in den Bil dspeicher zu "poken".Dies ist bei konplizierten
G afi ken zwar weni ger speicherintensiv aber recht schwerig
und aufwendi g.

Die zweite Miglichkeit besteht darin,die Gafik auf dem

Bi | dschirm zu editieren und diese i m RAM vor oder hinter
dem ei gentlichen Progranm abzul egen und Uber einen Trans-
fer auf den Bildschirmzu hol en.

Der Nachteil dieser Methode besteht aber darin, dal’ ei ne
Grafi k dann 2 kByte Speicherplatz bendtigt und das ist oft
mehr als das eigentliche Programm

Um di e genannten Nachteil e auszuschlielRen, wirde di eser

G afi keditor zum entwerfen von Pseudografi ken geschri eben.
Mt ihmist es nbglich,die Gafik auf dem Bil dschirmfrei

zu editieren und dann in konprimerter Formim RAM abzul e-
gen. Um das Konprimeren so effektiv wie nbglich zu gestalten,
werden alle Zeichen die nehr als 2 nmal hinterei nander fol gen,
in verdi chteter Form abgel egt.Derartige G afi ken kédnnen dann
ei nfach tber einen Call - Befehl in den Bildspeicher geholt
wer den.

Vor auset zung fur das ei nwandfrei e funktionieren sind:
- Monitor Version 8.0/6/88...10.0
- Gafiktaste PIO1 PB 2
- 4k - Zei chengenerator ACl/ ACC

GEDI T V.1.0 bel egt den Spei cherbereich 1900H...1C7AH
mt Titelgrafik den Bereich ... 1E5FH

Der Start erfolgt mt 'f' oder '(g'

Nach dem Starten des Programms erscheint die Titelgrafik bzw.
der Bildschirmw rd gel 6scht und das Menui w rd ausgeschri eben.



Funkt i onen:

N -

Mt dieser Taste kann ein Neustart ausgefihrt werden.
Das hei 3t,der Editierpuffer (2000H...27FFH) wrd ge-
| 6scht, das Menu verschwi ndet aus dem Bild und der
Kursor steht hone.

Mt Hilfe der Steuertasten kann jedes Zeichen auf dem
Bi | dschi rm geschri eben werden. Al l e Steuerfunktionen
wer den ausgefuhrt. Zum Darstell en von G afi kzei chen
mul3d natdrlich die Gafiktaste gedrickt sein und mt Z
vor her der gewlnschte Zei chengenerator (ACl oder ACC)
ei ngeschal tet sein.

Der Rucksprung ins Menu erfolgt inmer mt der '@- Taste.
D es ist ubrigens das einzige Zeichen, wel ches nicht
dargestel It werden kann

Ein Restart wird mt Taste 'R ausgefthrt. Dabei wrd
eine Gafik,die im2k - Format i mEditierpuffer steht,
auf den Bildschirmgeholt.Alles witere wie bei 'N .

Da auf Grund dessen, dal3 di e Funkti onen der Steuertasten
erhalten bl ei ben sollen,ist es nur nbglich die Zeichen
mt dem Code EOH...FFH darzustell en, wenn zuvor Uber das
MenU die Taste 'T' gedrickt wurde. Das Leerzeichen wird
in diesen Modus mt '@+ Gafiktaste dargestellt und die
0.g9. Gafikzeichen mt den Kleinbuchstaben bis zur

Tast e DEL.

Das G afi kzei chen des ACl Zei chensatzes mt dem Code AOH
kann in di esem Modus durch di e Space - Taste ei ngegeben
wer den. Ei n Ricksprung erfol gt i mrer erst dber das Menl
('"@).Das mag zwar unstandlich annmuten,ist aber die

ei nzi ge Miglichkeit,so viele Zeichen darstellen zu kénnen
und di e Steuerfunktionen bei zubehal t en.

Wrd vom Menli aus die Taste 'V betéatigt, kann die gesante
Gafik mt HIfe der vier Kursorrichtungstasten an den
gewinschten Ot des Bildschirns gertckt werden

Der Rucksprung erfolgt inmer mt '@.



A - Ist die Gafik fertig, kann di ese durch dricken der Taste
"A" in jeden beliebigen RAM - Bereich oberhalb 2000H in
konprim erter Form abgel egt werden.

Nach Aufruf werden die Adresse u.der Zeichensatz 1 0.2
(1 = ACL 2 = ACC) abgefragt.Nach erfol gter Konprimerung
wer den di e Anfangs- und di e Endadresse angezeigt. d ei ch-
zeitig sind die Argunentzel |l en gel aden, so dal3 ein Ab-

spei chern auf Kassette mt K "Nane erfol gen kann.

H - Um G afiken zu verandern oder fertig zu stellen, kann man
ei ne,von Kassette gel adene unkonmprimerte Gafik,in den
RAM - Bereich 2000H...27FFH [ aden und mt 'R in den
Editor rufen.Eine konprimerte Gafik wird mt 'H geholt.
Befi ndet sich keine Gafik auf der eingegebenen Adresse,
so erfol gt Fehl ernel dung.

Bener kungen:

Ei ne konprimert abgelegte Gafik ist als Unterprogramm zu

behandel n. Sie kann somt in ein Hauptprogranmm ei ngef tigt und
uber den Befehl CD BB AA aufgerufen werden (AABB = G afik -
Adr esse) .

WIIl man sich die Gafik nur ansehen,ist es vorteil haft, sie
mt ei nem Kennbuchst aben zu starten,da beim Aufruf mt

"J AABB ' bei m Ricksprung in den Monitor zu Probl emen komren
kann. (00 09 XX 0d C3 BB AA).

GEDIT V.1.0 stellt eine recht einfache Losung dar, Pseudo-
G afi ken zu erstellen. Fir Verbesserungen und fir H nweise
auf evtl.Fehler bin ich jederzeit dankbar.

(c) R MOECKEL Leipzig 5.12.1988

(Vom ACl ausgel esen und entsprechend Original-Bildschim
formatiert von Norbert Z80-Nostal gi ker 05/2009)



