
Grafikzeichen #E0 bis #FF konnen nicht über die Tastatur erzeugt werde (nur mit Poke-Bef.). 
Voraussetzung ist die Änderung im Monitor (V.8 / 2010) auf Adresse #02A9 von #FF auf #21.
Bei Änderung auf #20 kann auch das Zeichen #A0 (Leertaste - LT) im 1. zeichensatz geschrieben werden.
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